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Crearea clasei 1n SLS Online.

e >0 4

-
Are you a student? Join your class. >

Welcome teachers!

Deliver your lessons and create fun learning activities that students can play on
their devices. Learn more

Sign up for free

i
!
i R

Accesati: https://suite.smarttech.com/login

Welcome teachers!

Deliver your lessons and create fun learning activities that students can play on their devices.
Learn more

Sign "“f\

Daca nu aveti cont in SLS Online faceti click pe Sign up for free si va puteti autentifica cu
unul dintre conturi Google sau Microsoft.

Daca deja aveti un cont, faceti click pe SIGN IN si autentificati-va cu datele contului pe care
I-ati ales la prima logare (cand v-ati creat clasa).

SMART account

Choose a provider to set up your SMART account

tC Il Sign in with Google

m Sign in with Microsoft

You are agreeing to SMART's Terms of Use and Privacy Policy



https://suite.smarttech.com/login

Dupa autentificare aveti o clasa
irina creata si un class ID. Aceast3 clasd va
Class ID: 56234 apare si la conectarile ulterioare.

Add Activities

Supercharge your lessons with the interactive toolkit

Hi irinal

Start here to test drive what a lesson
experience can be. It only takes a few
minutes!

Configurarea clasei in SLS Online.

Edit Class

Faceti Click pe Edit Class pentru a personaliza biblioteca de
lectii SLS Online prin adaugarea unui banner. In plus, puteti
reseta ID-ul clasei si puteti schimba numele clasei.

Rename Class

Reset Class ID

Edit Class Banner

Conectarea elevilor la clasa.

> 0 & & httpsy/suite.smarttech.com/student/login ¥ = 7 8

Are you a teacher? Visit suite.smarttech.com. -

Learning Suite

Welcome students!

SIGN IN

| don't have a school account.

JOIN AS*A GUEST

Elevii acceseazi pe dispozitivele lor hellosmart.com si se conecteazi ca oaspefii

e Elevii se conecteaza la SLS Online cu ID-ul clasei (profesorul trebuie sa le comunice

elevilor acest ID).

e Elevul se alaturd la clasa ca oaspete.
La inscriere elevul completeaza numele, acest lucru este important pentru evaluari.
In cazul in care elevii sunt conectati, profesorul le poate asocia cu un spatiu de lucru
colaborativ in timpul activitatilor la clasa si elevii pot continua sa lucreze individuai sau in
grup.
Este o solutie buna in cazul elevilor mai mici care nu au un cont Microsoft sau Google.
Necesita doar ID-ul clasei (excelent pentru acces rapid la continut si activitati)
Ideal pentru mai multi elevi care impartisesc un dispozitiv.



hellosmart.com

Daca lectia dvs. ruleaza, activitatile rulate apar automat pe dispozitivele elevilor. Daca nu ati
inceput lectia, elevii sunt dusi la holul clasei si asteaptd cand incepe lectia.

H Eafr;

Importul fisierelor cu momente de lectii statice (pdf, ppt, notebook) si

adaugarea elementelor interactive.

Dupa ce v-ati conectat si v-ati personalizat biblioteca, sunteti gata sa importati sau sa creati
lectii. Importati un fisier si addugati interactivitate

Add Activities

Supercharge your lessons with the interactive toolkit

Apisati pe semnul plus si incepeti pregatirea lectiei. Toate materialele didactice (in formatul pdf, ppt,
notebook) le puteti incérca si apoi sd adaugati la ele elementele interactive.
Vi apare un meniu in care algeti Import resource si Incarcati fisierele Dvs.

(tart with your lesson

Bring in an existing lesson or resource
and make it interactive for students. X
Import resource New Page
MNotebook, PPT, and PDF n YOUT“hE Afitle page to introduce
files your topics
Activity templates
: (@) @)
Shout It Qut! — Response — Game Based
Awhole class activity Awhaole class formative Activities
great for generating ideas. assessment.
&% Devices required &% Devices required 1 templates
Ready-made activities
Activating Prior Knowledge Questioning & Reflection
5 activities 12 activities

Exista doua tipuri de pagini disponibile In SMART Learning Suite Online: pagini de prezentare si pagini
de activitate.

o Paginile de prezentare prezinta concepte si elevii le pot doar vizualiza.



« Paginile de activitate contin sarcini de completat si sunt interactive pentru elevi.

Fisierele lectiei constau dintr-o pagind sau o serie de pagini care pot fi fie pagini de prezentare, fie pagini
de activitate. Tipuri de pagini afecteaza modul in care elevii experimenteaza lectia pe dispozitivele lor.

Pagini de prezentare

Utilizati pagini de prezentare pentru instructiuni initiale, atunci cand prezentati pentru prima data
materialul lectiei.

Elevii care se conecteaza la lectie pe dispozitivele lor pot vizualiza aceste pagini si pot vedea adnotarile

pe care le faceti. Nu pot sd-si faca propriile notite in aceste pagini.

o (Cand importati un fisier de lectie Adobe PDF sau Microsoft PowerPoint, toate paginile sunt
importate ca pagini de prezentare.

o Cand importati un fisier Notebook SMART, toate paginile sunt importate ca pagini de prezentare,
cu exceptia celor care contin activitati sau evaluari.

NOTA Tn modul Editare puteti converti orice pagini de prezentare intr-o pagina de activitate.
Pagini de activitate

Folositi paginile de activitate atunci cand doriti sa-i implicati pe elevi sa utilizeze notiuni studiate, fie
individual, fie colaborativ.

Elevii care se conecteaza la lectia de pe dispozitivele lor pot interactiona cu aceste pagini. Modul in care
acestia pot interactiona depinde de tipul de activitate pe care o creati.

fractions are the size and length

‘a May 3-9:02 AM . Activity: Take away parts so there is 3/6 left in the circle.

@
START ” "
A 4

Students can also complete this individual
activity on their own devices.

Cand convertiti o pagina de prezentare intr-o activitate folosind butonul Convertiti in activitate, puteti
crea urmatoarele activitati:
o O activitate de prezentare
Elevii finalizeaza activitatea individual pe dispozitivele lor.Ei vad o copie personald a paginii de
activitate.
e O activitate in spatiul de lucru
Elevii completeaza activitatea in colaborare in grupuri mici pe dispozitivele lor. Ei vad si
interactioneaza cu aportul tuturor celor din grupul lor pe o copie partajata a paginii de activitate.

Faceti clic pe Adaugati activitati w21 In biblioteca de lectii pentru a descoperi sabloanele de
activitate si activitatile gata facute:


https://support.smarttech.com/

Activitatile interactive pe care —> Activity templates
le construiti singuri

Shout It Qut! Response Game Based

Awhole class activity Awhole class formative Activities
great for generating ideas assessment

11 templates
&% Devices required &% Devices required Pl

Activitatile interactive gata
pregatite

—> Ready-made activities

Activating Prior Knowledge Questioning & Reflection

5 activities 12 activities

Adaugarea de activitati gata pregatite
Activitatile pregatite sunt Incarcate cu Intrebari sau sarcini concepute pentru a-i determina pe elevi sa
gandeasca critic si creativ la subiectul pe care il predati.

o Selectati Activarea cunostintelor anterioare daca doriti sa adaugati o activitate la nceputul unei
lectii pentru a ajuta elevii sa se angajeze pe baza a ceea ce stiu deja.

o Selectati Intrebari si reflectii daca doriti sa adaugati o activitate la mijloc sau la sfarsitul unei
lectii pentru a ajuta elevii sa reflecte asupra a ceea ce au invatat.

Pentru a actualiza cunostintele anterioare ale elevilor la inceputul lectiei

1. Pentru a adauga activitatea la o lectie existenta: deschideti lectia in modul Edit, parcurgeti la
punctul din lectia in care doriti s inserati activitatea interactiva, selectati pagina dupa care doriti

o . . . . . +
sa o0 urmeze activitatea, apoi faceti clic pe .

SAU pentru a crea 0 activitate ca prima pagina dintr-o noua lectie: faceti clic pe Adaugare

M

activitati n biblioteca lectiilor . Apare meniul.
Add content X
pa Oodibe T

Activity templates

Game Based
Activities
11 tomplates

Shout it Out! Response

Ready-made activities

Activate Prior Knowledge Questioning & Reflection
S activiies 7 actives

2. Selectati Activarea cunostintelor anterioare in sectiunea Activititi pregitite .

Activate Prior Knowledge
5 activiies

Apare meniul de activitati.



& Activating Prior Knowledge X

B Shout it OutActivities 2 oevies equses

@)
KWLQ (know, want What do you want
to know, learned, 1o know about the
questions) topic?

Have stugents draw on prior

Have students share

Response Activities . Devi

Is this statement
true or false?

sk s

Draw what you
know about the
topic

Activitatile sunt organizate in functie de tip sablon si includ 3 categorii: Shout It
Out! , Raspuns si activitati de insugire .

3. Selectati activitatea dorita.

Untitled -soes

& Entrance Ticket

PREVIEW

Activitatea gata se deschide in modul Editare .

e o v

Pentru a ajuta elevii s puna intrebari si sa reflecte la sfarsitul lectiei

]

1. Pentru a adauga activitatea la o lectie existenta: deschideti lectia in modul Editare, parcurgeti la
punctul din lectie in care doriti s inserati activitatea, selectati pagina pe care doriti sd o urmeze

2. SAU, pentru a crea aceasta activitate ca prima pagina dintr-o noua lectie: faceti clic pe Adaugare

activitatea, apoi faceti clic pe

activitati n biblioteca de lectii. Apare meniul.



Add content

Import resource v

Notebook, PPT, PDF,
and Gsulte files

Activity templates

Shout it Out!

Awhole class activity gn
for generating ideas.

22 Devices required

Ready-made activities

Activate Prior Knowledge
§ activities

2 YouTube

New Page

Afitle page to
Introduce your topics

Response

Awhole class formative
assessment.
Za Devices required

@
Game Based
Activities
11 templates
Questioning & Reflection
7 activites

2. Selectati Intrebari si reflectie in sectiunea Activititi gata pregitite.

Apare meniul de activitati.

€ Questioning & Reflection

E3 shout it Out Activities Devies e

Plus, Minus,
Interesting

e students examine 3

Response Activities 22 Devices requied

Do you agree or
disagree?

A e

cuoes o fard. Provide an
cppor iy for stuckents t
refiect on s curent
understarding and bises
whie stimulzting aworeness
and thoughl abeast e opic.

B i amge

Handout Activities & Devees requied

3-2-1 Countdown

Provides a sruchure for
student e

their

Exit Ticket

Cuickly check what students

ve lewrned about  dopic.
Aszess how el stucents
understard the corcepts
axdaptinsnction for following
leszans.

One-minute paper

Herver ssudents quickly rmoke

connections and ask related

Questions visually and in texl.
How would you

explain what you've
learned?

™

e students recal the
" 2t o

@

@

@

>

3 facts, 2
questions, 1
opinion

Provides & struchure far

mrarize e laming
whilk helping teachers ideriify
s forinstruciral foous.

How do you feel
about the topic?

Meszsuring student corfidence
i essentizl for understanding
ow i support kearming. Use
this imual 1o quickly check
how your stuckents are feeing
U r—"

Summarize what
you've learned

Share three things
you learned

Provides: studerts the:
appertunity 1o record thei
camprehension and

SUMITErizE e leming,

Six-word summary

Henving stusiets cormnic
their cormes i
prompts thes
orically and e the
most important conneciions &
the toic's big iden.

Cause and effect

Have siudents connect ideas:
usiny this cose-and-effect
rarmework to help studsnts

®

®

®

®

it concegts.

Activitatile sunt organizate in functie de tip sablon si includ 3 categorii: Shout It Out! , Raspuns si activitati

de insusire.

Questioning & Reflection

12 activities



itatea doritd. Activitatea gata se deschide in modul Editare .

& Exit Ticket

PREVIEW

Construirea activitatilor bazate pe joc

Activity templates

Q) Q
Shout it Qut! Response Game Based
Awhole class activity grodl A whale class formative Activities
fr gener: assessment.
or generating ideas N 11 templates
s2 Devices required s Devices required

Faceti click sau atingeti una dintre activitatile bazate pe joc din meniul prezentat in imaginea de mai jos
pentru a trece la instructiunile de creare si de redare a acesteia.

Elevii pot efectua cele mai multe activitati individual pe dispozitivele lor sau in colaborare.

NOTA: Evaluirile ( Monster Quiz si Raspuns ) si sesiunile de brainstorming ( Shout it Out! ) fac
exceptie. Nu pot fi redate individual, deoarece necesitda mai multi elevi pentru a contribui la activitatea
impreuna.

< Game Based Activity Templates X

Fill in the Blanks : Flip Out :
Students drag words or numbers it Students fiip cards to improve recal

the blanks. It enhances deduction, wocabulary, and one-to-cne

composition, and memory comespondence skills

Game Show : Label Reveal :
Students take tums answering multicle Students lesm the names of spacific
cheice or true and false questions. Ir's parts of an image_It encourages

a fun way 1o review lesson content. memary. and deduction.

@ @

[

Match 'Em Up! Memory Match
Students match related items to
enhance one-to-ane comespondence
and working memory.

Students pick matching pairs of cards
1o strengthen cancentration, shart-
temm, and visual memory.

@ ®

Monster Quiz Rank Order
Teams of Sudents compete to hatch
their monsters by answering multiple-
chaice and true or false questions

whils encouraging peer imteraction

Students arrange items in ranked
order, strengthening comgarison.
deduction, and sequencing skils

&% Devices required

®

Students compete in this racing quiz o
answer mulliple choice and true or
false questions quickly and corrsctly.

Speedup Super Sort

tion,
logical thinking

®

Team Quiz

Teams of students compete to rasch
the end by answering multiple choice
and true o false quastions quickly and
comectly.

&% Devicas required

Va propunem mai jos cateva de exemple de activitati bazate pe joc

10



Rank Order Add Content O X
U |
1001 n CHECK ANSWERS
1011 ! . Instantly
() When prompted
1100 ! () Don't check
Enter text or add image m RANKING LABELS
1 Sortare in crestere
First
Last
Fill in the Blanks Add Content Q@ X
[]
2 Comp[eta rea spatiilor libere Pn subprogram poate fi scris sub forma de functie sau procedura _CHECKANSWERS
L @ Wh ted
{{Functia}} este un subproram care returneaz& un rezultat asociat cu nume Ins]«:gﬁmpe
s&u. O Don't check

{{Procedura}} poate returna un rezultat, mai multe rezultate, sau niciunul.

iliti i di Type or paste the text in the space above. "
3 Stabllltl pereChl dlntere n.. When you're done, define the words you want to use as blanks SRy Define Blanks

Super Sort Add Content ® X

| ]
Substantive Verbe
frumos (] a céuta (]
destept m a copia [
. . Enter text or add image [ Enter text or add image s
4 Intoarceti pentru a vedea ...

Label Reveal Add Content ® X

5 clasificare

sanatos

ﬂ M Change Image @ Change Style

Pentru a incepe o activitate

3 LABELS REMAINING

=T

11



1. Asigurati-va ca dispozitivele studentilor sunt conectate la SMART Learning Suite Online.
2. In biblioteca de lectii, gasiti lectia dorita si o deschideti in modul START .

3. Rasfoiti pana la pagina care contine activitatea.

START

Students can also complete this activity
individually on their own devices.

4. 1n pagina de activitate, apasati Start . Activitatea incepe. Pentru a reseta o activitate in executie,
selectati Activitatea se reseteaza.

Elevii activeaza individual pe dispozitivele lor. Daca doriti ca elevii sa finalizeze activititile individual,
folositi regimul/ritmul Student

Pentru a controla modul in care elevii interactioneaza cu activitdtile de pe dispozitivele lor, folositi
regimul/ritmul Teacher (profesor):

e Regimul/Ritmul profesorului

Cand ritmul profesorului este activ , elevii vad paginile lectiilor pe dispozitivele lor, dar nu pot
schimba paginile Tn mod independent. Profesorul le ghideaza prin lectie. Cand se ajunge la o
pagina de activitate, elevii pot incepe activitatea. Ei pot activa pe aceasta pagind pana profesorul
nu 0 schimba.

e Regimul/Ritm elev
Cand ritmul elevului este activ , elevii pot schimba paginile in mod independent, incepand si

completand activitatile in ritmul lor.

Stabilirea ritmului Student este deosebit de utila daca lectia dvs. include o serie de pagini de
prezentare pe care le utilizati pentru a explica un concept urmata de o serie de pagini de activitate
in care elevii isi testeaza cunostintele despre conceptul pe care tocmai l-ati invatat.

Adaugarea paginii noi si transformarea acesteia in activitate de prezentare
Imbunatatiti paginile de prezentare din lectia dvs. adiugand text, imagini si link-uri.

Pagini de prezentare sunt pagini pe care le-ati proiectat pentru instructiunile initiale, atunci cand
prezentati pentru prima data materialul lectiei. Spre deosebire de paginile de activitate, acestea nu sunt
interactive pentru studenti.

Dupa ce importati o lectie in SMART Learning Suite Online, puteti personaliza paginile de prezentare
folosind bara de instrumente pentru pagina de prezentare.

12



Faceti clic pe fiecare etichetd pentru a afla mai multe despre butoanele barei de instrumente.

Editarea paginii
Folosind instrumentele din bara de instrumente Pagina de prezentare puteti face urmatoarele:
Adauga text

1. Selectati instrumentul Text A si faceti clic pe locul 1n care doriti s inserati text in pagina.
& A
Arial 2 @ B 7 u = &
[ [}

Apare o caseta de text.

2. Tastati sau lipiti textul Tn caseta si utilizati bara de instrumente de deasupra casetei de text pentru a
ajusta proprietatile textului.

$OA G
Avial # @ B 1 U = &
Unit 1: Reptiles| >

3. Faceti clic in afara casetei de text cand ati terminat, apoi faceti din nou clic pe text.

Textul este acum selectat ca un obiect pe care il puteti manipula in continuare prin mutarea, rotirea,
redimensionarea sau stergerea acestuia.

. O
Unit 1: Reptlles.@
Faceti dublu clic in obiectul text pentru a reveni la editarea textului.
Editeaza textul

1. Selectati obiectul text pe care doriti sa 1l editati.

Tn jurul obiectului text apare un dreptunghi de selectie si controale de obiect.

S O
Unit 1: Reptlles.@

2. Faceti dublu clic in interiorul obiectului text.

Bara de instrumente cu proprietatile textului apare, iar textul poate fi modificat.

13



& A
Arial s @ |B 1 u = »
Unit 1: Reptiles o

3. Revizuiti textul daca este necesar.
Adaugati imagini
1. Faceti clic pe Add Media butonul &
Se deschide panoul Media.

Upload

Select image

Add a web link

Add online images

These images fall under the Creative
Commons License and are free to use.

2. Puteti incarca o imagine de pe dispozitiv sau puteti cduta una online.

Pentru a incirca o imagine de pe dispozitiv

a. Faceti clic pe butonul Selectare imagine .

Daca va aflati pe un computer, se deschide exploratorul de fisiere al computerului. Daca
sunteti pe un dispozitiv mobil, se deschide ruloul camerei.

b. Rasfoiti si selectati imaginea.
Imaginea apare ca obiect Tn activitate.

Pentru a cauta o imagine online

a. In caseta de text Adiugare imagini online tastati ce cautati si selectati Ciutare ﬂ

Apare o lista de imagini care se potrivesc cautarii dvs. Toate imaginile rezultate de la Bing
SafeSearch se afla sub licenta Creative Commons si sunt libere de utilizat.

b. Selectati o imagine si trageti-0 n activitate.

Imaginea apare ca obiect Tn activitate.
Adaugati link-uri web

Puteti adduga legaturi web la o activitate pentru a puncta surse pentru ideile dvs.

Pentru a adauga legaturi web

e
1. Faceti clic pe butonul Add Media s .

Se deschide panoul Media.
14



Upload

Select image
Add a web link

| Type or paste a URL

Add online images

These images fall under the Creative
Commons License and are free to use.

2. 1n caseta de text Adiugati un link web , tastati sau inserati un link web, apoi atingeti sigeata de

inserare . Linkul apare ca obiect in activitate.
Mutati, rotiti, redimensionati, dublati sau stergeti obiectele adaugate

Cand faceti clic pe o bucata de text, imagine sau link intr-o lectie, in jurul acesteia apare un dreptunghi de
selectie cu controale de obiect.

Rotate

@ 6 Delete Selectati si trageti obiectul pentru a-1 muta si folositi manerele
‘ si butoanele pentru a-| roti, redimensiona, duplica sau sterge.
@ Duplicate

=

Resize

Implicati-i pe elevi adaugand o pagina noud (new page) la o lectie si folosind-0 pentru a adauga o
activitate interactiva:

e Adaugati o pagina noua si faceti o echipa de elevi care sa modeleze un concept pentru colegii
lor.

e Adaugati o pagina noua pentru brainstorming-ul colaborativ si pentru organizarea
conceptelor.

o Imbunititi lectia transformand o pagina noua intr-un spatiu de lucru si facand studentii sa
creeze un poster digital pentru a demonstra intelegerea lor despre un subiect.

e Transformati o pagina noua intr-o activitate de prezentare pentru a oferi elevilor un spatiu
care ei sa demonstreze intelegerea unei lectii prin rezolvarea problemelor, crearea unei harti
mintale sau a unei schita de note.

e Adaugati un citat sau intrebari la o paginad noua si apoi convertiti pagina intr-0 activitate de
spatiu de lucru. Trageti intreaga clasa in spatiu si porniti un forum de discutii digitale.

15



e Extindeti invatarea transformand o pagind noua intr-un spatiu de lucru unde elevii pot
continua sa-si aplice cunostintele, pot demonstra intelegerea, conectarea invatarii la situatii
din lumea reala sau pot practica rezolvarea de probleme.

Operatii aritmetice
Test 2 matematica .3

1. Numels, prenumele

Incepeti testul
2 1. Rezultatul expresiei 85-14+3-2 este 72

Fals

Asovarst

rele 37, 84, 50. 32. 18. Cite dintre numers sunt mai mari decit 357 *

3 numess

2 numere
4 numese

Other.

4. 3. Cal mai mic numar din 3 cifre aste

5 4. Numarul 729 se descompune in sute, zeci si unitati astfel: *

T100+2 L]

210007100 - i . -

P D/ Make this page an individual
Handout Activity

~ Make this page a collaborative
P Workspace Activity

This page is view-only on student devices #- Convert to Activity

Incepeti testul
2. 1. Rezultatul expresiel 85-1443-2 este 72
Mark only one ousl,

Fals

Adevarat ™

3. 2. Se dau numerele 37, B4, 50, 32, 18. Cite dintre numere sunt mai mari decit 357 *
Mark only one oval.

1 numar
2 numere

4 numara

Other:

4. 3. Cel mai mic numar din 3 cifre este *

5. 4. Numarul 729 se descompune in sute, zeci si unitati astfel: *
Mark anly ane oval.

7*100+2710+49
21004771048
9*100+2*10+7
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Bara de comenzi

Bara de comenzi include urmatoarele controale:

Pictograma

&
4
©

Nume

Lasa
cursul

Instrumen
te de
lucru cu
stilou

Resetati

Controale
de
navigare
pe pagina

Descriere

Butonul clasei de iesire apare pe toate paginile.

Folositi butonul ,, Lasa clasa” pentru a parasi o clasa si reveniti la pagina de
start a studentilor SMART Learning Suite Online. Dupa ce elevul a parasit
clasa, el trebuie sa se Tnscrie din nou pentru a participa la lectie.

Instrumentele de lucru cu stilou apar pe paginile de activitate care contin
grafica, text, tabele, linii, forme sau animatii.

Utilizagi instrumentul Selectare pentru a selecta obiecte si sa le
manipulati prin rotire, intindere si miscare.

\
Utiliza‘gi instrumentul Pen pentru a crea obiecte la indeméana
folosind diferite latimi de linie si culori de cerneala .

mFolosi'gi instrumentul Eraser pentru a sterge cerneala digitala.

NOTA

Controale suplimentare apar atunci cand contribuiti la o activitate in spatiul
de lucru.

Butonul de resetare apare pe paginile de activitate .

Folositi butonul Reset pentru a reseta o activitate la starea initiala.

Controalele de navigare pe pagind apar atunci cand este activat ritmul
Student .

Utilizati controalele de navigare pe pagind pentru a afisa pagina

urmatoare sau anterioara dintr-o lectie.
Atingeti pictograma de sortare de pagini -din centru pentru a

deschide si inchide un panou suplimentar de navigare care contine miniaturi
ale paginilor lectiei.
NOTA

Daca profesorul incepe o activitate de colaborare sau o evaluare, controalele
de navigare pe pagina vor fi inlocuite cu controalele activitatii.

Scrierea si desenul cu cerneald digitald
Pentru a scrie sau a desena cu cerneala digitala

&
1. Pe 0 pagina de activitate, selectati instrumentul Pen pentru a deschide meniul Cerneala.
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2. Selectati o culoare din meniu sau adaugati o culoare personalizata selectand Mai multe

culori n si selectand din roata de culoare.

[,_

o,

o
o«
L)

3. Folositi degetul sau un stilou pentru a desena pe pagina.

Stergerea cernelii digitale
Pentru a sterge cerneala digitala

1. Selectati instrumentul Eraser E , apoi alegeti o dimensiune de sters.

2. Mutati radiera pe cerneala digitala pentru a sterge.
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& Handout

PREVIEW

iina E]

Class ID: 56234

Lesson Pacing

This page is view-only on student devices. You can convert this page into an activity.

Individual Handout Activity @ Collaborative Workspace Activity
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inna
Class ID: 56234

Lesson Pacing

Teacher

lonel (Guest)

Implicati-i pe elevi folosind
E] regimul/ritmul profesorului (Teacher)
pentru a-i ghida prin lectie. Treceti la
regimul/ritmul Student cand este timpul
ei sa aplice ceea ce au invétat.
Dupa ce elevii au invatat un concept nou,
proiectati o parte a lectiei dvs. pentru a
include o serie de activitati pe care elevii
le pot aplica pentru a-si testa cunostintele
despre un concept pe care tocmai I-au
invatat. Activati regimul/ritmul Student
cand ajungeti la paginile cu activitati
Nota: Daca incepeti Monster Quiz, Team
Quiz, sau Shout It Out!, toti elevii vor fi
implicati 1n activitate. Toate celelalte
activitati pot fi efectuate individual.

Imbunatati lectia niveland activitatile pe care le adaugi, astfel incat elevii sd poata selecta o activitate

care sa se potriveasca nivelului lor de intelegere.

Handout

Activity running...

End

STUDENT

Waiting for students to connect...

o0
adah

Students will appear here once they've
connected and started the activity.
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Handout Handout
1

Activity running... Activity has ended

End Start

STUDENT STUDENT

lonel

N Puteti urmari cand cineva din elevi a teminat

1

[ 1]
[

Handout realizarea sarcinii individuale si puteti chiar
vedea produsul elevului. (Daca sunteti in clasa
reald, puteti sd va va deplasati in sala de clasa
pentru a ajuta elevii individual Tn timp ce
acettea exploreaza activitatile in ritmul lor).

Crearea evaluarilor formative

1.

Pentru a crea o activitate de evaluare formativa Accesati biblioteca de lectii, faceti clic

< R O -
pe butonul Adaugare activitati , apoi Response ®
Selectati RiSpunS . Awhole class formative
’ assessment.
SAU & Devices required

Pentru a adauga aceasta activitate intr-o lectie existenta: din , deschideti lectia in modul
Editare , derulati in sortatorul de pagini pana la punctul in care doriti sa inserati activitatea,

=]

faceti clic pe butonul Adaugare pagina, selectati Raspuns .

Se deschide caseta de dialog Evaluare raspuns. Adaugare continut .

Selectati tipul de intrebare pentru prima Intrebare. Puteti alege optiune multipla, adevarata sau
falsa, raspuns multiplu, sondaj / opinie sau raspuns scurt.

NOTA

Tipul de intrebare determind formatul de raspuns. De exemplu, un test cu optiuni multiple ofera
patru raspunsuri potentiale de la A la D, in timp ce un test adevarat sau fals va oferi doar
raspunsuri True si False pentru ca elevii sd le selecteze.

Introduceti o Intrebare si raspunsurile acesteia. Puteti utiliza pana la 150 de caractere.

NOTA

Fiecare intrebare necesitd cel putin doud raspunsuri.

Pentru a adduga o imagine, atingeti pictograma Adaugare imagine s :
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Selectati rdspunsul corect pentru intrebarea pe care tocmai ati adaugat-0 .

Utilizati butonul Adauga intrebare pentru a continua adaugarea de intrebari. Deasupra casetei

de text Introduceti o intrebare , puteti modifica tipul de intrebare pentru fiecare intrebare pe
care o adaugati. Pentru a reveni si a edita intrebdri, utilizati butonul Precedent .

Cand ati terminat adaugarea de Intrebari, faceti clic pe Urmatorul .

Se deschide caseta de dialog Revizuire continut . Aici puteti adauga un titlu si instructiuni.

Faceti clic pe Fi

nish .

Evaluarea se incarcd apoi apare pe o noud pagind de lectie.

Add Content Q@ X Add Content 9 X
]
Select Type v Multiple Choice Delete question
' .
Muttiple Choice Se dau numerele 37, 84, 50, 32
18. Cite dintre numere sunt mai wse for on
True or False mari decit 357 1
Multiple Answer -
Poll/Opinion
® n 3 numere L]
Short Answer @] 2 numere L]
) 4 numere m
5 numere m
Enter an answer (Optional m
Previous
Add Content ) Add Content 9o X
. [ ]
]
5 Short Answer Vv Delete question Add Question
Delete question Add Question
________________ )Cel mai mic numar din 3 cifre
1. Rezultatul expresiei 85-14+3-2 H este
! Draganimageor |
este 72 ! browse for one
H
H L]
i i
e mmmmcmemeoood

(:) Or enter up to four correct answers

Enter an answer

Enter an answer
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Revizuirea rezultatelor ca profesor
1. Pentru a incheia activitatea, atingeti Activitate finalizata si apoi atingeti Finalizare si
revizuire

Rezultatele testului cu Intrebari apar pe afisajul clasei.

2. Utilizati sageata din coltul din dreapta jos al ecranului pentru a trece la rezultatele urmatoarei
intrebari.

3. Cand ati terminat de examinat rezultatele elevilor din clasa, aveti urmatoarele optiuni:

o Exportare rezultate - atingeti Exportare rezultate in coltul din dreapta jos al ecranului
pentru a salva rezultatele evaluarii Intr-un fisier Microsoft Excel.

o Resetati activitatea - atingeti butonul de resetare .din bara de control a modului
de livrare din stdnga pentru a reseta evaluarea.

Revizuirea rezultatelor ca student
Cand elevii incheie evaluarea, ei primesc feedback instantaneu pe dispozitivele lor pentru fiecare
ntrebare.

Elevii pot revizui rezultatele prin:

o Folosirea sagetilor din partea de sus a ecranului pentru a derula Intrebarile pentru a vedea
rezultatul

o Atingeti butonul din coltul dreapta sus pentru a afisa rezultatele la toate intrebarile, impreuna cu
procentul de intrebari cu raspuns corect in partea de jos a ecranului.

Puteti genera legaturi pentru studenti si pentru profesori:

e Un link de acces al studentului permite unui elev sa vizualizeze lectia partajata in afara clasei.
Pentru a genera o legatura de partajare a lectiilor pentru studenti
1. 1n biblioteca lectiilor, gasiti lectia pe care doriti si o impartasiti.

2. Faceticlic * in coltul din dreapta jos al miniaturii lectiei pentru a deschide meniul Mai multe .

Figurative Language
Jan 07 2016

3. Seclectati Partajare legatura din meniul Mai multe .
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Edit
Share link

Delete

Figurative sanyuays
Jan 07 2016

Apare dialogul Share Link si afiseaza optiunile pentru generarea unei legaturi.

4. Faceti clic pe Obtineti linkul de acces al studentului pentru a genera linkul.

Give a copy of this lesson to other
teachers.

Get teacher share link

Let students access this lesson
outside of class.

Get student access link

5. Faceti clic pe Copiere pentru a copia linkul in clipboard.

Let students access this lesson
outside of class.

Signed in students can access the lesson with this link

https://suite.smarttech.com/lesson/3..

Stop sharing

Partajati legatura copiata cu studentii. Puteti copia legatura intr-un e-mail sau adaugati-o ntr-o
misiune din Google Classroom.

Legaturile la lectii sunt active imediat. Oricine are linkul poate accesa lectia.

Daca doriti sa eliminati accesul la lectie, redeschideti dialogul Share Link si faceti clic pe Stop din
distribuire .

Let students access this lesson
outside of class.

Signed in students can access the lesson with this link.

https://suite.smarttech.com/lessen/3.. NI

Stop sharing
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NOTA

Cand ncetati sa partajati un link, acesta devine dezactivat. Pentru a partaja din nou o lectie generati un
nou link.
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